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Copyright

Ohne ausdrückliche Genehmigung der Hartmann GmbH
darf kein Teil dieser Bedienungsanleitung vervielfältigt,
veröffentlicht oder übertragen werden - gleichgültig
auf welche Art und Weise und mit welchen Mitteln dies
geschieht. Technische Änderungen sowie Erweiterungen
behalten wir uns vor.

Diese Anleitung wurde nach bestem Wissen und mit
großer Sorgfalt erstellt. Sollte sich an der einen oder
anderen Stelle trotzdem der Fehlerteufel eingeschlichen
haben, bitten wir uns dies nachzusehen. Auch für
Änderungen am <Neuron> Synthesizer und an der
dazugehörigen MODELmaker Software , die erst nach
Veröffentlichung dieses Manuals realisiert wurden,
können wir keine Haftung übernehmen.

© 2003 Hartmann GmbH, 88214 Ravensburg.
Alle Rechte vorbehalten.

“MAC”, “Apple”, “Java”, “Belkin”, “Transmit”, “Fetch” “smartFTP”,
sind eingetragene Warenzeichen, Produktnamen oder Produktkenn-
zeichnungen der entsprechenden Firmen. Die websites
“www.panic.com”, “www.fetchsoftworks.com”, “www.smartftp.com”,
“java.sun.com” sind Eigentum der jeweiligen Firmen.

Weder die Firma Hartmann GmbH noch ihre Lieferanten haften für
zufällige, mittelbare oder besondere Schäden, Folgeschäden oder
Vertragsstrafen und sonstige Strafschäden, den Verlust von (Sound)-
Daten, oder andere finanzielle Verluste, die aus dem Verkauf oder
der Benutzung von MODELmaker, sowie aus der Benutzung empfoh-
lener Geräte, Computer-Programme, Websites,  oder in Verbindung
damit resultieren. Unabhängig davon, ob die Ansprüche hieraus
vertraglicher, quasi vertraglicher oder deliktischer(fahrlässiges
Handeln eingeschlossen) Natur sind oder auf einem anderen Rechts-
grund beruhen. Dies gilt auch, wenn Hartmann über die Möglichkeit
dieser Schäden informiert wurde.



Systemvorraussetzungen:
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• MAC OS9: Power Mac G3 oder G4 Prozessor, 400 MHz oder schneller, 128 MB RAM, CD ROM 
Laufwerk, mind. 30 MB freie Festplattenkapazität, 256 Farben Monitor (oder besser),
800x600 oder größer. Für den Datentransfer die FTP Client Software “Transmit” 
(www.panic.com) oder “Fetch” (www.fetchsoftworks.com).

• MAC OS X: Power Mac G3 oder G4 / 400 MHz oder schneller, 128 MB RAM, mind. 30 MB freie
Festplattenkapazität, 256 Farben Monitor (oder besser), 800x600 oder
größer. Für den Datentransfer die FTP Client Software “Transmit” (www.panic.com)
oder “Fetch” (www.fetchsoftworks.com).

• PC: Intel Pentium III 450 MHz oder schneller, 128 MB RAM, Windows 98 SE oder später,
CD ROM Laufwerk, mind. 30 MB freie Festplattenkapazität, 256 Farben Monitor (oder 
besser), 800x600 oder größer, Java 2 Runtime Environment V1.4.1. oder neuer 
(http://java.sun.com). Für den Datentransfer die FTP Client Software “SmartFTP” 
(www.smartftp.com).
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Welcome

Ihr <Neuron> Synthesizer ist ein “offenes” System und
bietet Ihnen als Anwender neben allen On-Board
Synthese Möglichkeiten die Option, Betriebssystem
Updates aufzuspielen, neue Sounds, SetUps oder Models
zu laden oder - und das ist ganz wichtig - Sicherheits-
kopien (Back Ups) Ihrer Arbeit zu erstellen.

<Neuron> bietet Ihnen hierfür verschiedene Wege und
Anschlussmöglichkeiten. Damit Sie möglichst schnell
und reibungslos Datenübertragungen vornehmen kön-
nen, bitten wir Sie dringend, dieses Dokument und
das <Neuron> und MODELmaker User Manual zu lesen.

Datentypen und Übertragungsmethoden

Zu <Neuron> können die folgenden Datentypen
übertragen werden:

• Models | Geeignete Übertragungsarten:

Direkt aus MODELmaker (siehe MODELmaker User
Manual) für einzelne Models.

Für komplette Model Sets via USB Schnittstelle / FTP
Datenübertragung, wie in diesem Dokument beschrie-
ben.

• Sounds, SetUps | Übertragungsart:

Für kleinere Datenmengen (also einzelne oder wenige
Sounds oder SetUps) sowie für komplette Sets mit
mehreren Sounds oder SetUps via USB Schnittstelle /
FTP Datenübertragung, wie in diesem Dokument be-
schrieben.

• Betriebssystem Updates

Für System Updates empfehlen wir die Übertragung
via  MIDI, wie in diesem Dokument beschrieben. Auch
die Übertragung per USB Schnittstelle / FTP ist möglich,
wie weiter unten und im <Neuron> User Manual be-
schrieben.

• Back Up von Daten
Das Back Up Ihrer Daten (Models, Sounds, SetUps)
erfolgt grundsätzlich über die USB Schnittstelle. Für
das genaue Prozedere lesen Sie bitte weiter unten oder
im <Neuron> User Manual nach.
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1 - Datenübertragung via MIDI

Zur Übertragung von betriebs-
system Updates ist der Trans-
fer via MIDI Schnittstelle die
geeignete Methode. Ohne grö-
ßeren Verkabelungsaufwand
können Sie innerhalb Ihres
MIDI Setups System Updates
von Ihrem Computer auf <Neu-
ron> installieren.

Bitte beachten Sie die neben-
stehende Skizze, aus der die
hierzu notwendige Verkabe-
lung hervorgeht. Schicken Sie das gewünschte File

(neuron_xxx.mid -”xxx” enthält die
Versionsnummer) via SysEx Daten-
transfer aus Ihrer MIDI Recording
Anwendung direkt an Ihren <Neuron>
Synthesizer. Nähere Informationen
beispielsweise bzgl. MIDI und SysEx
Einstellungen finden Sie im Hand-
buch (User Manual) Ihres <Neuron>
Synthesizers.
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2 - Datenübertragung via USB

• Neben Ihrem Mac oder PC benötigen Sie zur
Datenübertragung via USB einen USB Ethernet Adapter
(Hartmann empf iehlt das Modell F5D5050 des
Herstellers “Belkin”, weitere Geräte Empfehlungen
erhalten Sie auf unserer Website unter www.hartmann-
music.com). Die unten stehende Grafik zeigt die
korrekte Verkabelung.

Für den direkten Anschluss Ihres Mac / PC an <Neuron>
(via USB-Ethernetadapter, der für jeden Fall gebraucht
wird) benötigen Sie ein sog. “Crosslink” Kabel. Wenn
Sie Ihren Neuron über einen Netzwerk-Hub einbinden
möchten, benötigen Sie ein normales Ethernet-
Netzwerk Kabel.



7

• Stellen Sie sicher, daß Ihre TCP/IP Verbindung auf
“Ethernet” (MAC) und “Manual” eingestellt ist.

• Die IP Adresse Ihres Computers muss 192.168.1.x
(x kann jeder Wert zwischen 1 und 255 sein - Ausnahme
24, denn das ist die  <Neuron> Adresse!) lauten. Die
Subnet Mask muss 255.255.255.0 lauten.

Verwenden Sie eine FTP Client Software eines Dritt
Anbieters. Für Mac empfehlen wir die Software
“Transmit©” (www.panic.com) oder “Fetch©”
(www.fetchsoftworks.com). Für PC empfehlen wir
“SmartFTP” (www.smartftp.com). Geben Sie in Ihrer
FTP Client Software als Server Adresse  192.168.1.24
ein. Als User Name "neuron" und als Passwort ebenfalls
"neuron". Bitte setzen Sie den Transfer mode unbedingt
auf "binary".

Übertragung vom Computer zum <Neuron>

Kopieren Sie nach dem Einloggen dann die gewünschten
Ordner oder Dateien je nach Typ von Ihrem Computer
nach ToNeuron/Models,  ToNeuron/Sounds,
ToNeuron/SetUps, oder ToNeuron/Software”.

Auf diese Weise können Sie komfortabel nacheinander
die Inhalte mehrerer Ordner mit größeren Datenmengen
zu und von Ihrem <Neuron> Synthesizer transferieren.
denken Sie dabei bitte daran, dass die einzelnen Model
und Sound Ordner (z.B. 101.model und 152.sound)
direkt unter die bereits bestehenden Ordner
ToNeuron/Models bzw. ToNeuron/Sounds auf den
<Neuron> kopiert werden müssen. SetUps haben keine
separaten Ordner pro SetUp, das heisst, die einzelnen
SetUp Dateien (z.B. 003.setup und 003.stickrec für
SetUp 003) werden nach ToNeuron/SetUp kopiert.

• Um die übertragenen Daten zu “aktivieren”, rufen
Sie bitte nach dem Datentransfer die Funktion “Load
Software”, “Load Models”,  “Load Sounds”, oder ”Load
SetUps” auf Ihrem  <Neuron>  auf. Diese finden Sie
unter dem “Load/Dump Menu”. Dieser Vorgang kann
- je nach Datenmenge - ein paar Minuten dauern.
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Übertragung vom <Neuron> zum Computer
(Back Ups)

Bevor Sie Models, Sounds, SetUps oder Systeminfor-
mationen per FTP vom <Neuron> auf Ihren Computer
kopieren können, müssen die gewünschten Daten in
den entsprechenden FTP Ordnern ( FromNeuron/Models,
FromNeuron/Sounds, FromNeuron/SetUps, FromNeu-
ron/Software) bereitgestellt werden. Benutzen Sie
dazu bitte die verschiedenen „Dump FTP“ Funktionen.

„Dump FTP Current“ kopiert den momentan geladenen
Sound und die zwei  darin benutzten Models nach
FromNeuron/Sounds und FromNeuron/Models. Wenn
Sie sich im SetUp Mode befinden, wird das momentan
geladene SetUp nach FromNeuron/SetUps kopiert und
die vier im SetUp enthaltenen Sounds mit ihren Models
nach FromNeuron/Sounds und FromNeuron/Models.

„Dump FTP All Models“ kopiert alle im <Neuron> ent-
haltenen Models nach FromNeuron/Models. Diese
Funktion kann lange dauern (bis zu 30 Minuten), da
Modelldaten sehr umfangreich sind. Um gezielte Back
Ups von einzelnen Models zu machen, empfiehlt sich
die „Dump FTP Current“ Funktion (siehe oben).

„Dump FTP All Sounds“ kopiert alle im <Neuron>
enthaltenen Sounds nach FromNeuron/Sounds. Die
von den Sounds benutzten Models werden in diesem
Fall nicht mitkopiert!

„Dump FTP All SetUps“ kopiert alle im <Neuron> ent-
haltenen SetUps nach FromNeuron/SetUps. Die von
den Sounds benutzten Sounds und Models werden in
diesem Fall nicht mitkopiert!

„Dump FTP Info“ erstell drei Textdateien in FromNeu-
ron/Software: ModelNames, SoundNames und  SetUp-
Names. ModelNames enthält alle Model Nummern und
die dazugehörigen Namen. Auch SoundNames und
SetUpNames enthalten die entsprechenden Nummern
und Namen.

Um die bereitgestellten Daten dann  vom <Neuron>
auf Ihren Computer zu kopieren, benutzen Sie die FTP
Client Software, um sich wie oben beschrieben einzu-
loggen.

Weitere Details zum Datentransfer via FTP finden Sie
im <Neuron> User Manual.


