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Boing - Peng - Bumm - Tschack

Dave Smith Instruments Tempest - analoge Drum-Machine

Wenn die Instrumentenbauer-Legenden Dave Smith und Roger Linn einen gemeinsam entwickelten
Drum-Synthesizer ankiindigen, steigt die Pulsfrequenz der Fans in schwindelerregende BPM-Bereiche.

Geniestreich oder All-Star-Hype?
Du findest ein Video zum Tempest auf
www.musikmachen.de

WShrend sich All-Star-Bands meist sehr
schnell als fragwirdige Erfindung der Platten-
industrie disqualifizieren, darf man bei den
Herren Smith und Linn durchaus eine Liaison
aus Leidenschaft erwarten. Entsprechend hoch
sind die Erwartungen an diese geradezu histo-
risch zu nennende Kollaboration. Seit einer ge-
fuhlten Ewigkeit verfolgt auch der KEYBOARDS-
Tester mit steigender Spannung die unendliche
Geschichte von vom neuen Drumwunder, das
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erst Boom-Chick, dann Linndrum Il und schliel3-
lich Tempest heilsen sollte ...

Der spontane Ersteindruck: sehr schick und
erstaunlich kompakt! Das hohe Gewicht lasst
auf eine solide Hardware hoffen, und richtig:
Samtliche Potis und Encoder fuhlen sich absolut
erstklassig an, die gesamte Verarbeitungsqua-
litat iberzeugt rundum. Das Bedienfeld wirkt
trotz dichter ,Bebauung” aufgerdumt, die 16

Pads entsprechen dem gewohnten Standard
von MPC und N.I. Maschine. Auf der Rickseite
finden sich zahlreiche Audioausgange, MIDI,
USB-Port und ein Netzschalter. Und unter der
Haube?

Was bin ich?
Zundchst muss klargestellt werden: Tempest
ist kein Sample-Drumcomputer - auch wenn
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Mithilfe der Shuffle-Funktion kann das
Groove-Verhalten von einem geraden
16tel-Raster stufenlos in ein terndres

verdndert werden, indem die Offbeat-

Noten je nach Shuffle-Wert nach hinten
verschoben werden. Man spricht hier auch
vom Swing-Feel oder -Faktor.

Sub-0szillator

Klassischerweise handelt es dabei um
einen ,,Neben”-0Oszillator, der meistens
einfacher aufgebaut ist und den Haupt-

oszillatoren eine Sub-0Oktave hinzumischt,
oftmals nur mit einer festeingestellten
Wellenform (Rechteck). Bei manchen Syn-
thesizern besitzen die Sub-Oszillatoren
aber auch héhere Funktionalitdt.

profil
Konzept:
Drum-Synthesizer mit Sequenzer
Klangerzeugung:
Digital/echtanalog, 6 Stimmen,
sechsfach multitimbral
Anschliisse:
8 Audio-0uts, Kopfhorer, MIDI, USB, 2
x CC-Pedal/Taster
Hersteller/Vertrieb:
Dave Smith Instruments
Internet:
www.daveinstruments.com
UvP StraBenpreis:
EUR 1.999,- / EUR 1.800,-

plus | minus

+ gelungenes Konzept

+ erstklassige Verarbeitung
+ flexible Klangerzeugung
+ praxisnahe Funktionalitat

= Bedienung stellenweise etwas
verwirrend

= Features unvollstandig

= hoher Preis

Roger Linns Name auf dem Gehduse selbiges
impliziert. Tempest besitzt einen multitimbra-
len, weitgehend analogen Synthesizer mit
sechs Stimmen, kombiniert mit einem Pattern-
basierten Sequenzer fur Step- und Echtzeitpro-
grammierung. Gleichwohl nutzen Tempests
Oszillatoren Samples, deren Import ist jedoch,
zumindest bis auf Weiteres, nicht vorgesehen -
wie wir noch feststellen werden, kein Grund zu
Trubsal.

Tempests unterste Hierarchieebene sind
Sounds. Ein ,Sound” umfasst samtliche Klang-
einstellungen des Synthesizers. Daruber befin-
den sich ,Beats”, welche aus bis zu 16 Sounds
(geplant sind 32) und einem mehrtaktigen
Sequenzer-Pattern bestehen. Ein ,Project”
beinhaltet wiederum bis zu 16 Beats inklusive
Sounds sowie diverse globale Einstellungen,
etwa einen ibergeordneten Tempo- und/oder
WA Der dazu gehorende Song-
Mode (hier ,Play-List” genannt) wartet noch
auf seine Implementierung, ebenso das Hand-
ling von kompletten Drumkits.

Nachdem ein Projekt geladen ist, Iasst sich pro
Pad ein kompletter Beat anspielen. Man kann
jederzeit bestimmen, ob die Beat-Umschaltung
sofort, auf einer Zdhlzeit oder am Takt- bzw.
Pattern-Ende erfolgen soll - sehr praktisch und
sehr flexibel, wenn man die Beats in einer
Live-Performance ,spielen” will. Das Display
zeigt die Namenskurzel der Pad-Belegung,
auBerdem Tempo und Quantisierung. Zudem
lasst sich mit Stotter /Repeat-Taste, zuweis-
baren Touch-Slidern und Filter-Reglern sehr
lustig performen.

Wechselt man den Pad-Funktionsmodus, liegen
alle Sounds des aktiven Beats spielbereit auf
den Pads. Zudem bietet Tempest hier eine
Mute/Solo-Funktion. Alle Klangparameter sind
jetzt zuganglich und wirken, wie auch Touch-
Slider und ,Stotter”-Taster, nicht mehr global,
sondern auf den via Pad angewdhlten Sound.
Bei ununterbrochen laufendem Beat lassen sich
nun alle dem Beat zugehorigen Sounds ohne
Umwege verbiegen. Ebenso ist es moglich, den
Sequenzer zu editieren.

Step by Step

Das Step-Programming eines Beats erfolgt
mithilfe des Grafikdisplays. Es zeigt einen
Grid-Editor, in dem sich mittels umliegender
Encoder und Taster navigieren und editieren
lasst. Sichtbar ist grundsatzlich ein vierspuriger
Ausschnitt des Beats und - entsprechend der
gewahlten Quantisierung - maximal 16 Steps.
Die Pads dienen je nach Darstellungsmodus
entweder der Spur- bzw. Instrumentenauswahl

oder der Lauflichtprogrammierung. Velocity,
Lange, Tonhohe sowie vier zuweisbare Klang-
parameter lassen sich fur jeden gesetzten Step
editieren.

Zahlreiche Funktionen dienen der Arbeitser-
leichterung. Man kann Instrumentenspuren
umsortieren, den im Display dargestellten Takt
als Loop abspielen oder den Swing-Faktor je-
derzeit andern. Die Step-Editierung ist sinnvoll
und logisch aufgebaut, erfordert jedoch auf-
grund der dicht gepackten Displaydarstellung
und der notwendigen Umschaltung zwischen
mehreren Funktions- und Darstellungsmodi
einige Konzentration. Auf der Wunschliste
stehen ein beliebig zu setzender Work-Loop
(bzw. Locator) und vor allem das gleichzeitige
Editieren mehrerer Steps.

Realtime-Editing

Das Realtime-Programming prasentiert sich
duBerst intuitiv: Zu einem Metronom-Click
spielt man Beats Uber die prazise reagierenden
Pads ein, bei Bedarf auch ohne Velocity. Wah-
rend des Einspielvorganges kann man einzelne
Steps oder ganze Spuren sehr einfach Uber-
spielen bzw. l6schen, ohne dazu den Record-
Modus zu verlassen oder gar den Sequenzer
stoppen zu mussen.

Die Echtzeit-Aufzeichnung von Soundverén-
derungen via Touch-Slider ist ebenso ein-
fach maglich. Zudem lasst sich wahrend des
Spiels die Quantisierung pro Spur oder Overdub
andern und die Veranderung sogar aufzeichnen
- vor allem in Verbindung mit der Roll-Funktion
ein grof3artiges Feature, welches nicht nur
hohen SpaRfaktor, sondern auch dulSerst ver-
trackte Beats im Handumdrehen garantiert -
erstklassig!

Klangerzeugung und Sound

Tempest generiert seine Sounds mithilfe
eines weitgehend analogen Synthesizers.
Alle sechs Stimmen besitzen zwei analoge
Oszillatoren (leider ohne Sinus) plus

sowie zwei digitale Oszillatoren,
welche einen Vorrat von insgesamt 450 One-
Shot-Samples und Wellenformen abspielen.
Hier finden sich zahllose Drum- und Percus-
sion-Sounds akustischer und synthetischer Her-
kunft, verschiedenste Noises und Wellenfor-
men. Die Auswahl ist riesig, musikalisch inter-
essant und qualitativ hochwertig, deshalb
vermisst man in der Praxis eine Importfunktion
fur eigene Samples nicht wirklich.

Leider ist der interne Sample-Fundus unsor-
tiert. Hier sollten unbedingt Kategorien einge-
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Das OLED-Display zeigt je nach Betriebsmodus
die Pad-Belegung, einen Grid-Editor oder meh-
\ rere Parameter der Klangerzeugung an.
—
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Die druckempfindlichen slider laden zur Performance
ein. Sie steuern zuweisbare Klangparameter und lassen
sich im Sequenzer aufzeichnen.

Die zentralen Taster dienen der Auswahl
der Betriebsmodi und aktivieren diverse
Performance- und Realtime-Record-Funktionen.

fuhrt werden. Den Oszillatoren schliefen sich
Tief- und Hochpassfilter sowie VCA und Feed-
back-Weg an. Im Ausgang sitzen ein global ar-
beitender Distortion-Effekt und ein Kompressor.
Zudem finden sich funf Hullkurven und zwei
LFOs. Die Zuordnung erfolgt Gber eine Modula-
tions-Matrix mit acht Modulationswegen. Tem-
pests Synthesizer bietet somit alle Features, die
fur das Erzeugen von Drumsounds wichtig sind:
mehrere Oszillatoren, die sich in ihren Null-
durchgangen starten und einzeln (!) in Tonhche
sowie Lautstarke modulieren lassen, ein flexibles
Filter und eine ausreichende Anzahl schneller
Hullkuren.

Der Parameterzugriff ist ebenfalls gut
geldst: Tempests Klangerzeugung befindet sich
immer im Edit-Modus. Wahrend des Ab- oder
Einspielens von Beats I3sst sich jederzeit Zugriff
auf die einzelnen Sounds nehmen. Die wichtigs-
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ten Parameter sind direkt auf der Bedienober-
flache zu finden, alle weiteren werden iber
eine angenehm flache Mendstruktur erreicht.

Wie klingt's?

Tempest liefert eine gigantische Klangpalette,
die sich keinesfalls auf Drum- und Percussion-
Sounds beschrankt. Einige der Werks-Projects
lassen die riesige Bandbreite erahnen. Bdsse,
Pads, Effekte, Bleeps - Tempest generiert im
besten Workstation-Sinne Sounds fur eine kom-
plette Produktion. Der Grundsound erinnert an
Dave Smiths Evolver- und Mopho-Serie. Er wirkt
modern, durchsetzungsfahig und besitzt eine
nicht unangenehme Harte. Dementsprechend
qut klingen Oszillatoren und Filter.

Vor allem beim Verwenden der digitalen
Oszillatoren fallt jedoch auf, dass komplexere

Modulationen den Sound haufig etwas unprazi-
se erscheinen lassen - ein Phanomen, welches
gerade bei extrem kurzen Hullkurveneinstellun-
gen zunehmend deutlich zutage tritt und sich
darin dulSert, dass viele Sounds in letzter Kon-
sequenz Punch und Direktheit vermissen lassen
- fUr einen Drum-Synthesizer dieser Preisklasse
nur schwer nachvollziehbar. Auch eine Neu-
kalibrierung kann nicht fur Abhilfe sorgen.

Licht und Schatten

Tempest lduft und lauft ... Egal, ob man sich
in einem bestehenden Project Uber dessen
Beats bis hinunter zu den einzelnen Sounds
arbeitet oder einen neuen Beat in Echtzeit ein-
spielt und danach die Sounds tweaked: Von der
Betatigung der Save/Load-Funktion einmal ab-
gesehen, braucht man Tempests Sequenzer nie
7u stoppen. Das Konzept des Gerates ist zwei-
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Tempests Anschlussfeld bietet neben einer Stereosumme Ausgdnge fiir alle Stimmen. Ausgewdhlte
Sounds lassen sich bestimmten Stimmen und damit verschiedenen Ausgdngen zuweisen.

fellos ebenso gelungen wie die hervorragende
Hardware. Tempest steckt voller brillanter
Ideen und bietet alle Moglichkeiten, sowohl
vielseitigste Klange als auch rhythmisch an-
spruchsvolle Beats zu erstellen.

Die Komplexitat halt sich glucklicherweise den-
noch in uberschaubaren Grenzen. Besonders
gelungen ist die Echtzeit-Programmierung und
der Livezugriff auf Sounds und Beats. Beim
Step-Editing ist die Benutzerfuhrung dagegen
(noch) nicht in allen Details ganz glucklich ge-
[6st. Man hatte sich weniger doppelt belegte
Taster und eine bessere Ubersicht gewinscht.

Besonders wiinschenswert ist vor allem eine
baldige Fertigstellung des Gerates. In der zum
Test vorliegenden Version 1.0 ist die To-Do-Liste
noch recht umfangreich: Es lassen sich bislang
ausschlieRlich 4/4-Beats mit zwei Takten pro-
grammieren, Song-Mode, USB, Reverse-Funktion
und Tap-Tempo fehlen, die MIDI-Funktionalitat
beschrdnkt sich auf den Clock-Datenempfang. All
das, was Tempest jetzt schon kann - und das ist
beileibe nicht wenig - funktioniert absolut Bug-
und absturzfrei.

Neben den aufgelisteten und angekindigten
Features erhofft man sich einige Detailverbes-

serungen und nicht zuletzt eine Uberarbeitung
der Klangerzeugung, damit der Sound die zu
recht hohen Erwartungen, welche mit dem
Gerdt verbunden sind, voll und ganz erftllen
kann. Glucklicherweise stimmen die unveran-
derlichen Eckdaten von Konzept und Hardware
- somit besteht die begrundete Hoffnung, dass
Dave und Roger den Tempest sehr bald und
endqiltig zu dem Geniestreich heranreifen las-
sen, den wir uns alle seit Jahren ertraumen.

> studiologic’

made to perform

acuna8s

expandable studio keyboard controller

Das neue Studiologic acuna88 verbindet perfekt zwei Welten:
Das authentische Spielgefuhl der viel gepriesenen Tastatur des
NUMA Piano aus dem Hause Fatar mit der Flexibilitdt des Apple
iPad zur MIDI-Controller Steuerung per Touch Screen.

Die iPad App Acuna!Panel gibt es
kostenlos im Apple App Store.




