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Von Tom o‘Connell

lles begann vergleichsweise simpel
im Jahr 1995. Fiir die damals weit
verbreiteten Hardware-Sampler-Boliden
von Akai, Emu und Ensoniq verlangte es
nach einem Audio-Editor fiir den Rech-
ner, in dem man schnell und bequem sei-
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ne aufgenommenen Samples optimieren,
schneiden und vom PC-ublichen wav-
Format in das gewilinschte proprietéare
Sampler-Datenformat  umkonvertieren
konnte. Denn die meisten Sampler besa-
Ben zur damaligen Zeit nur in den
wenigsten Fédllen die Moglichkeit,
Hersteller-fremde Formate zu importie-

ren. Diesen Missstand erkannte die Soft-
ware-Schmiede Steinberg, die mit ihren
Sequenzer-Anwendungen Twenty-four
und spater Cubase weltweit fiir Aufse-
hen sorgte und offerierte mit der ersten
Version von Wavelab den Sampler-En-
thusiasten ein méachtiges Software-Tool,
um diesem babylonischen Daten-Wirr-
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Das heil} erwartete
Update von Steinbergs

Mastering- und Authoring-Software

Wavelab enthalt, wie nicht anders zu erwarten,
eine ganze Armee von Verbesserungen und
Neuheiten. Ganz nebenbei bekommt der Kénig der
Audio-Editoren auch noch neue Kleider spendiert.

warr Herr zu werden. Mit den Jahren
wandelte sich Wavelab recht schnell
vom reinen Audio-Editor zum hochwerti-
gen und professionellen Mastering- und
Editing-Tool, mit der sich jetzt Audio-
montagen, professionelle CD-Images
und -Master erstellen und direkt bren-
nen lassen. Weitere Vorziige zeigen sich

in umfassenden Moglichkeiten zum Im-
und Export verschiedener Datenformate
und Abtastraten sowie deren Encodie-
rung, sprich dem Umwandeln in andere
Sampleraten oder in verschiedene Au-
dio-Formate wie etwa MP3.

Mit der seit kurzem erhéltlichen sieb-
ten Version will das deutsche Software-

= "Unternehme_n_ die Erfolgsgeschichte des
.+ weltweit sehr beliebten Editor- tnd Mas-
- tering-Tools fortschreiben. Dabei haben
. -die Entwickler ganze Arbeit géleistet

: " und ihr Editor-Flaggschiff einer kompfé'ﬁ;

ten Rundum-Erneuerung unterzogen,

""»;;'_die sich keinesfalls nur auf kosmetische

-Korrekturen konzentriert. AuBer einem
Redesign der Benutzer-Oberfldche fin-
den sich viele kleine Verbesserungen,

. -die beim ersten Betrachten gar nicht so
.“sehr auffallen, dem durch Zeitdruck ge-

“plagten Audio-Ingenieur das Leben aber

um ein Vielfaches erleichtert. Fur Aufse-
hen diirfte in jedem Fall die Nachricht
sorgen, dass Wavelab 7 erstmals auch
Mac-kompatibel ist. Steinberg kommt
damit einem lang und oft geduBerten
Wunsch endlich nach.

Professionelles Mastering
ohne Wenn und Aber

Der Erstkauf von Wavelab 7 schlagt mit
knapp 600 Euro zu Buche, was im Ver-
gleich zu Wavelab 6 sogar etwas glnsti-
ger ausfallt (Test in Ausgabe 09/2006)
und fiir eine derart leistungsstarke Soft-
ware mehr als angemessen ist. Die stark
abgespeckte Version Wavelab Elements
7 ist _fur attraktive 100 Euro erhaltlich.
Ein Upgrade von Wavelab 6 auf Ver-
sion 7 ist ebenfalls fiir knapp 100 Euro
moglich. Der Produktumfang beinhaltet
eine DVD und einen E-Licenser USB-Key
sowie eine kurze Installationsanleitung.
Ein fettes, iberméchtiges Handbuch zur
Bedienung fiir Erstanwender, wie es
etwa Cubase/Nuendo beiliegt, fehlt al-
lerdings. Auf der Herstellerseite lasst
sich jedoch ein umfassendes Manual mit
sehr vielen wertvollen Tipps fiir Ein-
steiger kostenlos herunterladen. Beim
Erststart von Wavelab 7 scannt das

Musik Equigr%gm

Steinberg Wavelab 7

® \erbesserter Workflow

® Podcast-Funktion

® Neuer, eleganter Look

® FEinfaches Umschalten der Arbeitshereiche
o Mitgeliefertes Effekt-Bundle von Sonnox

Summary

Wavelab 7 kombiniert auf geniale Weise
einfachste Bedienung mit brandneuen
Features. Man fragt sich nach dem ersten
Bedienen unweigerlich, wie man den mit
den Vorgéangerversionen iiberhaupt zurecht
kommen konnte.
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Das Spektral-Analyse Fenster ist in Wavelab 7 deutlich besser erreichbar. Dieses wichtige Anzeigetool gibt prazise
Auskunft iiber die Frequenzverteilung der gerade bearbeiteten Audio-Datei.

Programm bereits installierte VST- und
AU-Plug-ins. Eine kleine Anzeige zeigt
wahrenddessen den Verlauf an und in-
formiert tiber etwaige auftretende Prob-
leme. Alle erkannten Plug-ins lassen
sich bei Bedarf anschlieBend sortieren
und in verschiedene Kategorien zusam-
menfassen. Bemerkenswert: Anders als
bei den neuen Versionen von Cubase
und Nuendo unterstiitzt Wavelab 7 nach
wie vor DirectX-Plug-ins. Diese miussen
auch systembedingt nicht gescannt
werden, sondern sind ohne Priifung so-
fort verfliigbar.
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Der erste Blick auf die Oberflache von
Wavelab 7 wirkt zundchst ein wenig
fremd. Der Masterbereich findet sich
nicht wie gewohnt auf der rechten Seite,
sondern jetzt auf der linken und wartet
mit einigen Neuheiten auf. Auch wirkt
die Schalttafel zum Auswdahlen der Ar-
beitsbereiche zunachst etwas deplaziert.
Insgesamt sieht das neue Layout aber
edler und aufgerdumter aus und erinnert
uns stellenweise an das etwas verspiel-
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tere Design der Sony Vegas Software.
Nachdem wir uns nach einigen Minuten
der Eingewodhnung an die neue Oberfla-
che gewohnt haben, werden wir auch
schon mit den ersten Leckerbissen in
Wavelab 7 verwohnt. Anders als bisher
lassen sich samtliche Dialog-Fenster vol-
lig frei anordnen, sortieren und somit
perfekt auf den jeweiligen Arbeitsvor-
gang abstimmen. So kénnen zum Bei-
spiel Wellenform-Dialog und Lautstarke-
hillkurve oder das Spektogramm gleich-
zeitlg angezeigt werden, ohne dass
zusatzliche Fenster, welche gerade nicht
gebraucht werden, die Sicht behindern.
Auf diese Weise stellt sich der Anwen-
der individuell fiir verschiedene Arbeits-
schritte seine personliche Oberflache
zusammen, kann diese speichern und
jederzeit wieder aufrufen. Hat der Nut-
zer alle Elemente nach eigenem Gusto
angeordnet und selten genutzte Elemen-
te ausgeblendet, hat dieses sehr flexible
Konzept erhebliche Vorteile gegentiber
der statischen Oberflache von Wavelab
6, lasst sich doch auf diese Art um eini-
ges gezielter und projektbezogener ar-
beiten. Das spart vor allem Zeit und be-
schleunigt den Workflow. Eher kosmeti-
scher Natur ist hingegen, dass in die
Audiodateien nicht mehr mit dem altbe-
kannten Fader hinein und -hinausge-
zoomt werden kann. Stattdessen findet
sich daflir ein optisch edel wirkender
Drehregler. Nachste wichtige Neuheit:
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In Wavelab 7 lassen sich erstmals samtliche Teil-Dialoge vollig frei miteinander kombinieren. Der Anwender kann sich somit fiir jeden Arbeitsbereich eine individuelle Oberfliche

gestalten, was den Workflow verbessert.
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Steinberg spendiert dem neuen Wavelah 7 gleich drei Restaurations Plug-ins der britischen Edel-Software-Schmiede Sonnox, die konsequent jedem Storgerausch zu Leibe riicken.

Der Masterbereich gibt jetzt nicht nur visuell Auskunft tiber
den Betriebsstatus der Effekte, sondern auch tiber ihr Rou-
ting, aber dazu an anderer Stelle mehr. Bleiben wir noch kurz
beim AuBeren und der Benutzerfiihrung: Wavelab 7 ist sinn-
voll in vier Arbeits- und Funktionsbereiche unterteilt, die sich
mit Hilfe eines schwebenden Panels, bestehend aus vier
Schaltflachen, sofort und selbst bei verkleinertem Wavelab
Fenster blitzschnell aufrufen lassen.

Das Panel gewahrt dabei direkten Zugang zum Audio
Editing-Dialog, der Audiomontage, Stapelbearbeitung und
dem neu integrierten Podcast-Fenster. Schauen wir uns die
Arbeitsbereiche einmal naher an.

Der Audio-Arbeitsbereich dient wie gehabt zur Bearbeitung
der importierten Audiodateien. Zusatzlich zu den bekannten
Features wie zum Beispiel das Normalisieren von Audiodaten
oder das Entfernen des DC-Versatzes, hat Steinberg einige
sehr nitzliche Neuheiten hinzugefligt. So lassen sich Fade-ins
und -outs in der neuen Version erstmals mit unterschiedlichen
Hiillkurven ausfiihren. Bei der Lautstarke-Anpassung von
Audio-Parts erweist sich die neue Pegelhiillkurve als tiberaus
hilfreich, da die Lautstdarke in Dezibel direkt am Rand des
Fensters abgelesen werden kann. Zudem kann der Benutzer
durch den Glatten-Button — Nomen est Omen — eckige Hull-
kurvenverlaufe glatten, was zu weichen und kontinuierlichen
Fades fiihrt. Horbare treppenartige Lautstarkespriinge geho-
ren damit der Vergangenheit an. Im Test erweist sich dieses
Feature von unschatzbarem Wert, erspart es uns ein miihsa-
mes manuelles Anndhern der Kurve an die Soll-Werte. Dafiir
gibt es ein Extralob. Auch in Sachen Wellenform-Darstellung
hat sich etwas getan. Wavelab zeigt schon seit den letzten
Versionen die Wellenform von Audio-Dateien doppelt an, was
dem Nutzer die Moglichkeit bietet, gleichzeitig eine grobe
Ubersicht sowie eine detaillierte Ansicht bestimmter Parts in
Augenschein nehmen zu konnen. In beide Ansichten lassen
sich jetzt zwei zusatzliche Darstellungen anzeigen. Zum einen
die Spektrum-Ansicht, welche in Wavelab 6 eher ein Schat-

tendasein fristete und etwas versteckt war und neuerdings
nun auch eine Darstellung des Lautstarke-Verlaufs, was in
Form einer Kurve angezeigt wird. Es lasst sich trefflich dariber
streiten, ob dieses Feature sinnvoll ist oder nicht. Fir das selek-
tive Mastern, also der individuellen Bearbeitung verschiedener




SOFTWARE-TOOL | Steinberg Wavelab 7

Podcast [Unbenannt 1 7]

Datei  Epssoden Opticnen starh beksbereich  Extras  Global  Hife
[ & [ &t AleObjeite suf dem FTP-Server aktuslsieren... Strg#l
Tt Ausgewihites Objebt auf dem FTP-Server ktualsieran... StrgHl
3 b 1 LadenErsetren sler Objekte suf dem FTF.. Strg+Umechalt +U
LadenfErsetosn der susgewshiten Objekte auf dem FTP-Server.. Strg+Umschalt +L
Webenarte: (E-4100 ] vertifentichten Podcast anceigen... SrgeE
Bk (E-MakAded 99 QueSade araeigen...
0 FIP-Ske..
Copyright =
] isersprings Donnerstag
Kategorie [ Ubersprings Fretag
2.5, "Wissarcschalt [Esologie Botand/Publiationen [ Uberspringe Samstag
[ Uberspringe Sonntag

Zugesharige Doman (URLY

e Laufzeit (Arzatl der Minuten)
v
Objekt  Aktiv Datum Titel
1 Feed 02.11.10 14:28 Unbenannk

2 Epieode 1 |[¥]  |02.10.10 14:28 Unbenannt

(berspringe Sturden (0 bis 23, de Stunden durch Kommas trernen)

Wavelab 7 ist mit
dem Podcast-Dialog
um einen brandneuen
Arbeitshereich reicher.
Uber ein eigenes
Fenster geschieht die
direkte Einbindung von
Podcasts kinderleicht.

nierte in den vori-
gen Versionen
lediglich iiber Um-
wege mit Hilfe des
Mute/Solo-Schal-
ters. In Wavelab 7
geschieht das
jetzt deutlich be-

Parts der Audiodatei, erweist sich diese
Funktion zumindest im Test als hilfreich.
Auch der Masterbereich hat ein umfas-
sendes Facelifting erhalten. In ihm erhalt
der Anwender nicht nur Auskunft tiber
den vorliegenden Spitzenpegel, sondern
findet dort auch die Effekt-Slots. Insge-
samt zehn Plug-ins lassen sich dort ein-
fligen und zu einer Kette zusammen-
schalten, zwei mehr als noch in Wavelab
6. Eine wirklich sehr begriBenswerte
Neuerung in den Slots ist, dass das Au-
diosignal direkt hinter jedem Plug-in ab-
gegriffen werden kann. Setzt der Benut-
zer zum Beispiel den Abnahmepunkt vor
den dritten Effekt-Slot, dann zeigt das
Level-Meter den aktuellen Ausgangspe-
gel vor diesem Effekt an, ohne dass die
nachfolgenden Effekte in den Bypass ge-
schaltet werden miissen. Vorteil: Somit
lasst sich beim Mastering sehr einfach
der Einfluss jedes Plug-ins auf den Mix
iiberwachen. Ubersteuerungen einzel-
ner Effekte werden dadurch leichter er-
kannt und auch vermieden. Das funktio-
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nutzerfreundli-

cher. Doch es geht
noch weiter: Die Einstellungen der ein-
zelnen Plug-ins lassen sich, ebenso wie
in Cubase/Nuendo, jetzt zusammen mit
der Projektdatei abspeichern. Schlief3t
der Benutzer ein Projekt und offnet es
spater wieder, werden gleichzeitig alle
zuvor genutzten Effekte mit den dazuge-
horigen Einstellungen wieder geladen.
Das war frither nur umstandlich tber das
separate Laden eines zuvor gespeicher-
ten Presets moglich. Sehr schon: Das Pe-
gel-Meter im Masteringbereich ist jetzt
wesentlich feiner auflost. Es geht bis hi-
nab -96 Dezibel und zeigt erstmals klei-
nere Pegelspringe von 0,2 Dezibel an.
Bemerkenswert ist auch die Bypass-
Funktion. Dieses lang ersehnte Feature
hilft auf effiziente Weise, Pegeldifferen-
zen zwischen unbearbeiteter und bear-
beiteter Audio-Datei horbar zu machen
und somit Kklangliche Unterschiede ob-
jektiv und unmittelbar festzustellen.
Auch die Rendering-Funktion wurde ver-
bessert. So lasst sich neuerdings auch
wahrend des Rendering-Prozesses wei-

ter arbeiten, wah-
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rend im Hinter-
grund fleiBig ge-
| g teus Grusse rechnet wird. Die
3 Guppe leschen Performance in
e Wavelab 7 hat sich
) g i ubrigens dank
Multicore Unter-
] Automatizche Untermends stiitzung ebenfalls
merklich  gestei-
gert.
Ordnung ist das
halbe Leben: In Wavelab 7
lassen sich samtliche
Plug-ins zu Gruppen
A zusammenfassen und
= neu ordnen.
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Im Arbeitsbereich der Audiomontage ist
bis auf das integrierte Brennprogramm
soweit alles beim Alten geblieben. Wie
in den vorherigen Versionen von Wave-
lab kénnen im Audiomontage-Fenster
mehrere Audiodateien zusammengefligt
werden. Wavelab erstellt dabei auf
Wunsch Crossfades und es lassen sich
Clip-basierte Effekte einsetzen sowie
Lautstarkeanpassungen vornehmen.
Das Handling ist dabei denkbar einfach.
Zieht der Benutzer zum Beispiel einen
Crossfade in zwei benachbarte Files, so
wird die neue Wave-Darstellung in Echt-
zeit angepasst. Hat man die Audiomon-
tage fertig gestellt, mit Markern verse-
hen und Track-Indizes gesetzt, kann
man das Ergebnis zum Schluss als Au-
dio-CD oder Daten-DVD brennen. Beson-
derheit: Die vom Unternehmen Gear
Software entwickelte und in Wavelab 7
integrierte Brennsoftware ist noch ein-
mal erheblich verbessert worden und
bietet erstmals die Moglichkeit DDP-Ima-
ges lesen, importieren und brennen zu
konnen. Mit diesem Feature zeigt sich
Wavelab 7 topaktuell und hochprofessio-
nell, denn fiir viele Mastering-Studios ist
das Erstellen von DDP Images mittler-
weile unverzichtbar geworden, da sie
zuzuglich zu den Trackinformationen
auch spezielle Datencodierungen (PQ)
enthalten und viele Presswerke dieses
Format bevorzugen.

Eine Premiere feiert der Podcast-Arbeits-
bereich sowohl in Wavelab 7, wie auch in
Wavelab 7 Elements. Im Audiomontage-
Fenster erstellte Audiodateien lassen
sich mit Hilfe des Podcast-Dialogs direkt
mit Metadaten versehen, in das vorgese-
hene Format konvertieren und bequem
auf iTunes oder eine ahnliche Plattform
hochladen. RSS-Feeds und Playlists wer-
den dabei ganz automatisch generiert.
Der Podcast-Empfanger erhélt also di-
rekt jede gewilinschte Information des
mit Wavelab 7 erstellten Titels. Dank der
extrem ubersichtlichen Darstellung des
Arbeitsbereichs spart man sich sehr viel
Zeit und Verwaltungsaufwand. Ungetib-
te Anwender und Einsteiger ins Podcas-
ting sollten allerdings ein wenig Einar-
beitungszeit investieren und entspre-
chend viel Sorgfalt fur das einmalige
Einstellen samtlicher Podcast-relevanter
Parameter in Kauf nehmen. Angesichts
des immer groBer werdenden Siegeszu-
ges von Podcasts, beweisen die Stein-



USB-AUDIOINTERFACES

gessere Aufnahmep

Mit dem richtigen Interface:

US-122 mkn | US-144 mkii

Die erfolgreichsten unserer Interfaces
sind dank USB-Power jederzeit bereit
fiir saubere Stereomitschnitte mit
dem Laptop. Beide Modelle bieten
zwei Analogkanéle sowie MIDI-Ein-
und -Ausgang, das US-144 mkil hat
zusatzlich eine Digitalschnittstelle.
Abtastraten bis 96 kHz, schaltbare
Phantomspeisung und latenzfreies
Hardware-Monitoring mit Pegelregler
und Mono-Umschaltung machen
diese Interfaces zum perfekten Ersatz
fiir die eingebaute Soundkarte.

US-100

Digitalisieren Sie jetzt lhre Schallplatten- oder
Kassettensammlung! Oder nutzen Sie den Mikrofon-
oder Gitarreneingang fiir die Aufnahme eigener
Kompositionen. Uber den Kopfhorerausgang konnen Sie
die Eingdnge latenzfrei abhdren. Die USB-Verbindung
dient zugleich als Stromversorgung.

Us-800

Das einzige Tascam-Interface, dass sich auch als eigenstandiger Mikrofonvor-
R— verstarker nutzen ldsst. Es bietet acht Eingadnge (6 x Mikrofon/Line, 2 x digital), vier
Ausgdnge (2 x Line, 2 x digital) und unterstiitzt Abtastraten bis 96 kHz. Ein einge-
bauter DSP-Mischer mit 14 Eingangs- und 2 Ausgangskandlen ermdglicht flexibles
Routing und das Erstellen einer Monitormischung.

US-1800
Mehr Kandle (16 Eingénge, 4 Ausgange, MIDI In/Out)
und das Einbaugehéuse sind perfekt fiirs Homestudio " e A e i o m U EEY "-N o R
oder machen das US-1800 zum idealen Begleiter bei o O F ENaeee - |
Auftritten oder im Proberaum. Die latenzfreie Direkt- B A R, AL W
abharfunktion ist natiirlich auch hier Standard.

Us-2000

Das Topmodell mit 16 Ein- und 4 Aus-
gangen fiirs Studio. Alle analogen
Anschliisse sind symmetrisch ausgelegt.
5-Segment-Pegelanzeigen, paarweise
schaltbare Phantomspeisung und das
eingebaute Netzteil erfreuen den Semi-
Profi wie auch den Profi.

Fiir feine Aufnahmen mit einem Computer fiihrt an einem guten Interface kein Weg vorbei. Die USB-Modelle von Tascam
sorgen fiir besseren Klang als jede On-Board-Soundkarte und erlauben zudem das verzogerungsfreie Abhdren der Eingange
— ideale Voraussetzungen also fiir zeitsynchrone Mehrspuraufnahmen in hoher Qualitat.

Einzelheiten zu diesen und weiteren Produkten finden Sie auf unserer Website. Oder fragen Sie usB
lhren Fachhdndler, welches Tascam-Interface fiir Sie das richtige ist. 2.0 COMPATIBLE

©2010 TEAC Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
Anderungen an Konstruktion und technischen Daten vorbehalten.

TASCAM Division | TEAC Europe GmbH I ASCAM ®

Bahnstr. 12 | 65205 Wieshaden | Deutschland

Tel. +49(0) 61171580 | wwwrasamde 1T EAC PROFESSIONAL
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Ein weiteres Highlight: Wavelab 7 hat das Plug-in Paket von Cubase 4 direkt mit iibernommen.

berg-Entwickler mit diesem Feature ein
sicheres Gespir fiir Trends und gehen
zielgerichtet auf die Bediirfnisse der An-
wender ein.

Bislang hat Steinberg die Stapelbearbei-
tungs-Funktionen von Wavelab eher
stiefmiitterlich behandelt. In Wavelab 7
kommt dieses Uberaus effiziente Werk-
zeug jedoch erstmals richtig zur Geltung.
Gleichzeitig ist die Bedienung um eini-
ges vereinfacht worden. Sinn und
Zweck: Mit dieser Option kdnnen mehre-
re Titel quasi wie am FlieBband nachein-
ander mit einer Effektkette berechnet
werden. Sinnvoll ist das, wenn man bei-
spielsweise bei einer CD-Zusammenstel-
lung alle Titel mit der gleichen Einstel-
lung bearbeiten will. Wer mit dieser
Funktion in Wavelab 6 noch nicht so
recht warm wurde, sollte sich mit den
neuen Funktionen von Wavelab 7 einmal
vertraut machen, es lohnt sich. Durch die
vorbildlich strukturierte Oberflache, die
so gar nichts mehr gemeinsam hat mit
dem rudimentadren Fensterchen in Wave-
lab 6, ist es jetzt ein Leichtes, in einem
Rutsch mehrere hundert Files mit Effekt-
ketten zu bearbeiten oder in ein anderes
Format zu konvertieren. Der Nutzer er-
héalt wahrenddessen in einem gesonder-
ten Dialog Auskunft tiber den Arbeits-
verlauf, den Speicherort, die Systemaus-
lastung und die jeweils eingesetzten
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Plug-in-Ketten und hat stets alles im
Uberblick. Mit dieser vorbildlichen Art
der Benutzerfiihrung gewinnt Wavelab 7
nochmals an Attraktivitat und raumt der
Stapelbearbeitung endlich den Stellen-
wert ein, den sie eigentlich schon langst
verdient hat.

Soweit zu den vier Arbeitsbereichen.
Wavelab 7 enthdlt dariber hinaus eine
Menge weiterer Verbesserungen, die al-
lerdings alle abzuhandeln den Rahmen
dieses Tests sprengen wiurde. Festzuhal-
ten bleibt aber, dass gegeniiber der Vor-
version vor allem viele Funktionen jetzt
besser zu erreichen sind, die nicht nur
dem ungetiibten Benutzer bislang verbor-
gen geblieben sind. Stattdessen werfen
wir jetzt einen kurzen Blick auf die mit-
gelieferten Effekte.

In Sachen Effekte hat Wavelab 7 eben-
falls zugelegt. AuBer den sattsam be-
kannten Offline-Effekten, beispielsweise
zur Zeit- und Tonhohenkorrektur oder
zum Normalisieren, finden sich iiber 30
neue VST3 Plug-ins an Bord. Besonders
erwadhnenswert sind dabei die aus Cu-
base und Nuendo bekannten Effekte Stu-
dio EQ, (Vintage) Compressor, der Hall-
Prozessor Room Works, der Multiband
Kompressor sowie der Expander. Diese
Effekte stellen mehr als nur ein bloBes
Beiwerk dar und werden qualitativ
selbst hochsten Anspriichen gerecht.
Gerade der Steinberg Studio EQ eignet
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sich hervorragend um Resonanzfrequen-
zen aufzusplren und zu entfernen und
steht dabei ausgewiesenen Spezialisten
wie dem PSP Master EQ in nichts nach.
Noch bequemer geht’'s jedoch mit dem
aus Nuendo stammenden Post-Filter-
Plug-in, das automatisch entsprechende
Filterkurven zum Entfernen von Reso-
nanzfrequenzen per Knopfdruck bereit-
stellt. Die Steinberg-Kompressoren ver-
richten ihre Arbeit zuverldassig und bis
auf den Vintage Compressor sehr unauf-
fallig. Letztgenannter verleiht dem Au-
diomaterial eine sehr angenehme, analo-
ge Farbung, wenn er auch selbstver-
standlich nicht mit den GréBen dieses
Genres, etwa von Abbeyroad, mithalten
kann. Abseits davon offeriert das neue
Wavelab auch eine Reihe von Tools zur
Restaurierung von Audio-Material. Dafiir
hat sich Steinberg wahrlich nicht lumpen
lassen und Wavelab gleich drei Plug-ins
der britischen Edel-Software-Schmiede
Sonnox spendiert. Es handelt sich dabei
um drei speziell fiir Wavelab entwickelte
Versionen aus der Produktpalette von
Sonnox mit abgespecktem Funktionsum-
fang. Das Trio setzt sich aus dem Sonnox
De-Clicker, De-Buzzer und De-Noiser zu-
sammen. Jedes Plug-in ist ein ausgewie-
sener Spezialist, der sich gezielt auf das
Entfernen und Minimieren spezieller
Storsignale konzentriert. Mit Hilfe des
De-Clickers eliminieren wir wirkungsvoll
impulsartige hoch- und mittelfrequente
Storgerdusche. Der De-Buzzer konzent-
riert sich auf das Entfernen tieffrequen-



Anders als in der Vorversion lassen sich Audiodaten im Editing Fenster auch im Spektrum und in der Lautstérke darstellen.

ter Stérungen, sogar Verzerrungen bis zu
einem gewissen Grad lassen sich unter-
driicken. Der De-Noiser verbannt schlieB3-
lich effizient jede Art von Rauschen aus
dem Audiomaterial. Die Arbeit mit den
Sonnox-Plug-ins geht dabei leicht und
unkompliziert von der Hand: Eine Live-
aufnahme, erstellt mit einem preisglns-
tigen Handheld-Recorder, berauben wir
unter Verwendung des Sonnox De-Noi-
sers erfolgreich samtlicher Rauschantei-
le. Als nachstes setzen wir den De-Buz-
zer ein, der das stellenweise lberlaute
Bassdrohnen auf ein Minimum reduziert.

.
140 L AR

|'i!- il |‘“|'|i.|"| ! i

At .I'-|.'|5'. I

Die neu hinzugefiigten Pegelhiillkurven lassen sich bequem in die Wellenform-Darstellung der Audio-Datei einzeichnen.

Et Voila: Die Aufnahme klingt ohne viel
Aufwand deutlich transparenter. Musi-
kalische Details, die zuvor noch durch
die Storgerdusche verdeckt wurden, sind
auf einmal horbar. Bemerkenswert: Das
eingespeiste Audiomaterial ist nach der
Bearbeitung klanglich in keiner Weise
beeintrachtigt. Kein Wunder, denn Sonn-
ox genieBt in der Audioszene einen her-
vorragenden Ruf, der durch die drei bei-
gelegten Restaurations-Plug-ins aber-
mals bestatigt und auch zementiert wird.

Im Praxistest erweist sich das neue
Wavelab in der Tat als sehr komfortabel

Randpolarisierte

High-End-Kapsel HF1

100% 7" M
Made in Australia

Autwindig selektierte
£922-Réhre

Transformaterlose
Ausgangsschaltung
mit minimalem
Eigenrauschen
(10dBA)

Inklusn.'e>

RODE-Spinne SM2
(durchschnittliche
Entkopplung =14 dB)

Richtcharakteristik variabel
von Kugel iiber Niere zur Acht
einstellbar

Einfach
elegant

Ein Mikrofon von RODE halt stets, was sein
Aussehen verspricht — auch das K2:

Eine weitestgehend automatisierte Fertigung
mit hochster Prazision und Konstanz, eine Rohre,
die bei RGDE zuvor ein penibles Auswahlver-
fahren durchlauft, ein seidig eleganter Vintage-
Klang mit traumhaft niedrigem Eigenrauschen
und ein Grenzschalldruckpegel fernab von gut
und bose (162 dB).

Ideal fur Vocals, Backing Vocals, Gitarren, Amps
atlrlich auch als Drum-Mikrofone, speziell
Am Netzteil kann man per Poti die
enlos andern, was einem
Menge an Klang-

AuBerdem: 10 Jahre Garantie fiir registrierte
Anwender, ohne Wenn und Aber.

Vertrieb und

Héndlernachweis
durch

Hyperactive
Audiotechnik GmbH
www.hyperactive.de
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und bedienfreundlich. In vergleichswei-
se geringer Zeit konnen wir amtlich klin-
gende Masterings erstellen, die klang-
lich und technisch tiiber jeden Zweifel
erhaben sind. Einziger Wermutstropfen:
Die Parameter der Plug-ins lassen sich
immer noch nicht automatisieren. Diese
Funktion gehort bei den Sequenzern von

Steinberg schon langst zum Standard
und fehlt hier leider immer noch. Uber
eine Automationsspur ware es ein Leich-
tes, den Klang von Audio-Dateien deut-
lich gezielter und préziser zu optimieren
und wiirde Wavelab noch méachtiger er-
scheinen lassen. Nichts zu meckern gibt
es jedoch in klanglicher Hinsicht. Abge-

<0 Das neue Wavelab hietet dem Nutzer iiber verschieden
wahlbare Kurvenformen umfassende Moglichkeiten zur
Gestaltung von Fades. Eine Glatten-Funktion sorgt zudem
fiir ein Angleichen stufenartiger Kurvenverlaufe.

sehen von den erwdhnten Sonnox-Plug-
ins und dem mitgelieferten UV22-Dither-
Plug-in von Apogee verzichten wir im
Test bewusst auf Drittanbieter-VST- oder
DXi-Plug-ins und stellen mit Erstaunen
fest, das es uns an nichts fehlt. Die For-
matkonvertierung in MP3-Formate ge-
schieht vorbildlich, und lasst die, von an-
deren Programmen bekannten, Artefak-
te auBen vor.

FAZIT: Steinberg hat mit Wavelab 7 er-
folgreich Produktpflege betrieben und
den ohnehin schon guten Ruf seines Pro-
duktes nachhaltig gefestigt. Die Rund-
um-Erneuerung von Wavelab hat sich in
jedem Falle gelohnt. Zahllose kleine Neu-
heiten verbessern den Workflow unge-
mein und sparen dem Anwender ab so-
fort viel Zeit. Hinzu kommen neue Plug-
ins mit exzellenter Klangqualitdt und
Mac-User sind nun endlich auch nicht
mehr auBen vor. Ohne Wenn und Aber:
Wavelab ist stédrker als zuvor das Maste-
ring-Tool schlechthin. Daflir spricht ne-
ben der einfachen und tibersichtlichen
Bedienung nicht zuletzt auch die Unter-
stlitzung zahlreicher Industrieformate. ®

Modell Wavelab 7

Hersteller Steinberg

Vertrieb Steinberg Media
Technologies GmbH
Neuer Hoeltighaum 22-32
22143 Hamburg
Tel.: 040 210350
Fax: 040 21035300
info@steinberg.de
www.steinberg.de

Audio-Editor-Software

599/99 (Wavelab Elements 7/
Upgrade von Wavelab 6)

Technische Daten

Plattform PC/Mac

Typ
Preis [UVP, Euro]

Datentréger 1 CD/Download
(Wavelab 7 Elements )
Speicherplatz 200 MB
importierbare wav, MP3, AIFF, AIF, snd, au,
Datenformate Core Audio,GSM/CDMA
Phone Media, Ogg Vorbis,
DDP, Podcast Format
exportierbare Wav, MP3/MP2, WMA, AIFF,
Datenformate Ensonig, WAV 64, Dialogic

Vox, Alaw, Ogg Vorbis, Raw
PCM, Ulaw Telefonformat,
Sound Designer 2

bis max. 384 kHz, Wortbreite

entweder 16 Bit oder 32 Bit
FlieBkomma

Sample-Frequenzen

Betriebsarten Stand-alone, als Plug-in
nutzbar in Sequoia, Pyramix,
Pro Tools

empfohlene Mac 0S X 10.6, 2 GHz

Systemanforderungen | Intel-Dualcore; 2 GB RAM

(Herstellerangabe) Windows XP/Vista/7;
Pentium/Athlon 2 GHz
Dualcore; 2 GB RAM

Kopierschutz E-Licenser/Dongle

Lautstdrke und Panorama-
Manipulation, DC- und
Phasen-Bearbeitung,
automatische Fehler-
erkennung und Korrektur,
Stapelbearbeitung,
Analyse- und Restaurations-
funktionen, Apogee UV22
HR Dithering, Spektraleditor

Spuransicht, CD-Marker,
Fades/Crossfades, Hiill-
kurven, Videounterstiitzung,
CD und DVD-Authoring,
Clip-basierte Bearbeitung
und Vorbereitung
professioneller Audio-
formate (z.B. CD oder DDP)

unendliches Undo, Sampler-
Support, automatisches
Schneiden, Effekt-
bearbeitung, Label-Editor,
Stapelbearbeitung

Clip-Editor

Audio-Montage

Sonstige Funktionen

Dezember 2010
Professional audio Musik & Equipment

Bedienoberfliche Clip-Editor, Audio-Montage
mit Hillkurvenbearbeitung,
Zoom, Podcast Fenster,
Stapelbearheitungsfenster.
Umfangreiche Mdglich-
keiten zur optischen
Analyse und Kontrolle von
Audiomaterial

Maus und Tastatur,
Controller

Einstellmdglichkeiten

Zubehor

Installations-CD, Steinberg Dongle, Handbuch

Besonderheiten

DDP Support, Surround Unterstiitzung bis zu

8 Kandlen, integriertes Plug-in-Bundle von Sonnox,
Effekte von Cubase/Nuendo 4 iibernommen, alle
Teilfenster kdnnen modular miteinander verkniipft
werden, erstmalig auch Mac-Support.

Ausstattung sehr gut

Bedienung iiberragend

Klang sehr gut

Gesamtnote Spitzenklasse sehr gut

Preis/Leistung sehr gut
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MUSICAL INSTRUMENTS
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V-Collection
7 Synth-Legenden in einer Box

Analog Laboratory
Synthesizer Workstation

ur’s Studio

O
Xpansien,

DCA
synth squad

BFD2
Acoustic Drum Workstation

DCAM: Synth Squad
Semi-modulares Synthesizer-Trio

MODARTT ==

MODDEL COUPLING

Pianoteq / PLAY / PRO
Physical Modelling Piano

Rock Collection
E-Piano, Clavinet, Rock Add-On

3]
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Neil Peart Drums
Artist Drums flr Kontakt / BFD2

Ken Scott - Epik Drums
Engineered Drums fiir Kontakt

Informationen zu diesen und vielen weiteren Produkten
erhalten Sie unter www.tomeso.de m info@tomeso.de
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Joe Barresi - Evil Drums
Engineered Drums fuir BFD2 / SP2

Jim Scott - Rock Drums
Engineered Drums fiir BFD2

OVER
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AUDIO TOOLS

BREVERB VKFX
Algorithmic Reverb Software Vintage Keyboard Effects

Vertrieb fur Deutschland,
Osterreich und Schweiz

O
tomeso

Tomorrow's Media Solutions




